[bookmark: _GoBack]Коснутся совмещенной реальности с помощью Project Alloy от Intel
Игроманы заценят новый продукт компании Intel, концепт которого сразит на повал непосредственным взаимодействием с виртуальной реальностью. Выпуск такой гарнитуры полном ходом планируется на 2017 год. Суть совмещенной реальности состоит в том, что одев гарнитуру вы сможете своими руками благодаря встроенным камерам и технологии Intel RealSense, взаимодействовать с предметами в игре, что дает более реалистические ощущения. 
Intel конечно далеко не первые, кто додумался до этого. Oculus Rift, HTC Vive HoloLens от Microsoft пытались двигаться в этом направлении, но фишкой данного гаджета является возможность избавиться от каких-либо контроллеров и заменить их собственными руками, что позволит свободно играть с технологией захвата движений.
Плюс, гарнитура Project Alloy не ограничивает движения, поскольку не соединена кабелями, а работает от аккумуляторной батареи, которая находиться сзади самого устройства. Нужно всего лишь надеть и полностью погрузиться в виртуальный мир любимой игры.
